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Arbeitsblatt 1-4 Placemat zum Spiel „Ein x Eins - Was kostet das Leben“ 

 

Aufgabe 1 

Ihr habt das Spiel „Ein x Eins - Was kostet das Leben“ gespielt. Dabei ging es um 

Einnahmen, Ausgaben und darum, wie ein besonderes Ereignis eure finanzielle 

Situation durcheinanderbringen kann. Jetzt geht es darum, die wichtigsten Punkte 

noch einmal zu überdenken. 

Dazu hat jede Gruppe eine Frage bekommen. 

 Unterteilt das Plakat, wie oben dargestellt in 5 Felder und 

 schreibt eure Frage auf euer Plakat. 

Denken: Jeder schreibt zunächst in eines der äußeren Felder. Notiere deine Ge-

danken stichwortartig in deinem Feld. Regel: In dieser Phase wird nicht gespro-

chen 

Austauschen: Tauscht in der Gruppe eure Überlegungen aus. Tragt alles zusam-

men und füllt das Gruppenfeld gemeinsam aus. 

Vorstellen: Einigt euch darauf, wer das Gruppenergebnis vorstellen möchte und 

schreibt den oder die Namen auf. 

 

Aufgabe 2 

Ihr habt im Laufe des Spiels einen Haushaltsplan ausgefüllt. Unterstreicht auf dem 
Haushaltsplan alle Einnahmen und Ausgaben, die normalerweise über ein Giro-
konto laufen. 
 
Diskutiert anschließend die verschiedenen Punkte mit der Klasse. Und beantwortet 
dabei auch immer die Frage: „Wie würde es ohne Girokonto funktionieren?“ 
 

 


